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Apartado 2.1 SISTEMA 
DIEDRICO DE 
REPRESENTACION

Usa planos de proyeccion 
perpendiculares entre si.



  

2021 2

Representacion del punto 
en los 4 cuadrantes

https://www.youtube.com/watch?v=vVc2i_ZMoOk
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Alfabeto de la recta.

https://www.youtube.com/watch?v=qyPBPgpgSE8
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Alfabeto del plano.

https://www.youtube.com/watch?v=CBN5vQG6DAo
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Abatimientos

https://www.youtube.com/watch?v=q27Z_UoD4Fo
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Para resover los problemas 
necesitaremos conocer 
“recetas”.

1. Interseccion 2 planos.
2. Plano definido por recta y 
punto.
2. Recta perpendicular a un plano 
desde 1 punto y viceversa.
3. Hallar la interseccion recta 
plano.
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Interseccion 2 planos.

https://www.youtube.com/watch?v=UK4rLmkK0KE&list=RDCMUCPxyQNxXpw1WKncwKTABvTg&index=1
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Plano definido por 
recta y punto.
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Recta perpendicular a un 
plano por un punto.
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Plano perpendicular a una 
recta por un punto.

https://www.youtube.com/watch?v=x-B1GsLUoW8
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Interseccion recta plano.

https://www.youtube.com/watch?v=r-slmh7CCmM
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Medir mediante 
triangulo

https://www.youtube.com/watch?v=Fk8uOzHBqkw&list=RDCMUCPxyQNxXpw1WKncwKTABvTg&start_radio=1&rv=Fk8uOzHBqkw&t=119
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Medir mediante cambio 
de plano.

https://www.youtube.com/watch?v=DTgD-5bn2F4
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Medir mediante giro.

https://www.youtube.com/watch?v=G25Yhy2_TBI&list=RDCMUCPxyQNxXpw1WKncwKTABvTg&start_radio=1&rv=G25Yhy2_TBI&t=0
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Con los programas de CAD 
dibujamos en Diedrico, Axonometrico 
y conico directamente.
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Cambio del SCP 
(sistema de 

coordenadas 
personales)

Vamos a ver las 
herrameintas mas 
importantes que nos dan 
estos sistemas informaticos 
para trabajar.
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Vendría a ser como mover el tablero de 
dibujo a cualquier plano del espacio.
Esto nos permite dibujar nuevos 
elementos sobre cualquier cara de 
nuestra geometría como si estuvieramos 
en 2d.

Se puede hacer de forma fácil con todos 
los programas de dibujo.

Una de las mejores herramientas que tiene 
el dibujado 3d es el poder cambiar el 
sistema de coordenadas a nuestro antojo.
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Autocad o Bricscad

Escribimos SCP en la linea de comandos y cuando 
nos pregunta opciones escribimos 3p (3 puntos) 
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Seleccionamos en primer lugar el nuevo 
centro de coordenadas. Después el nuevo 
eje x con otro punto y el nuevo eje y.
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En ese momento el icono del SCP cambia y 
vemos como se ha colocado orientado según el 
plano.
Esto nos permite dibujar entidades en ese plano.
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Tambien se puede escribir o <_world> o <_w> en 
ingles.
Todas las ordenes en ingles deben llevar  un 
guion bajo (_)

Para volver el SCP a la posición inicial basta 
con teclear de nuevo SCP y pulsar “enter” o 
boton derecho para aceptar la opción por 
defecto que es <Mundo>
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Sketchup

Aquí existe la herramienta especifica con un icono. 
Funciona exactamente igual que la de Autocad o 
Bricscad. Primero seleccionamos el origen y luego los 
nuevos ejes x e y.
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Una vez colocado, para volver al sistema universal hay 
que pulsar sobre el eje con el boton derecho del raton 
y elegir la opción reiniciar.
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Blender
Pasamos a modo edicion y seleccionando la 
cara transformamos los ejes a modo Normal 
a la cara.
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Freecad
¡¡¡¡En este programa es facilisimo!!!. 
Basta con elegir una cara y tocar en este 
boton. (Estando en 'Workbench' Draft)
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Al instante pone el plano de 
trabajo en esa cara.
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Si queremos otra vez estar en el 
plano xyz original pulsamos de 
nuevo y elegimos este
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El Freecad es el que mejor 
maneja los cambios de scp.



  

2021 29

Intersección recta 
plano. Filtros a puntos 
en el CAD; Directo en 

Sketchup. Semidirecto 
en Freecad.
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¿Y como se resuelven los clásicos 
problemas de geometría 
descriptiva?

1. Interseccion 2 planos.
2. Recta perpendicular a un plano desde 1 
punto.
3. Interseccion recta plano.
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Necesitamos conocer la receta para 
hacer estos sub-problemas como paso 
previo para resolver el ejercicio.
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En Sketchup, dado que todo es sólido 
nos lo marca con una recta o un punto 
aparente. ¡¡¡¡¡RESULTA FACILISIMO!!!!.

Pero en Autocad o Bricscad... 
necesitaremos FILTROS A PUNTOS.

Levantar un plano formando un angulo es facil. 
Hay una orden para hacerlo.
Pero... hallar la intersección de ese plano con el 
plano vertical....
O sea la traza... ¿Como se consigue?
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Proceso para hallar la 
interseccion de planos en 
bricscad 

1. Ponemos el SCP orientado según uno de los planos.
(En este caso mejor el plano vertical).
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2. Lanzamos perpendiculares al plano 
vertical desde las esquinas de una 
recta del otro plano.
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Para que la recta sea perpendicular al 
plano tomamos su coordena z poniendo 
el filtro .z. Y pulsando “enter”
Despues escribimos @0,0 para que tenga 
la misma x e y que el punto origen
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Luego hacemos lo mismo desde el 
otro extremo y unimos
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Donde se cortan las rectas es el punto 
de intersección recta del plano p con 
plano vertical.
Podemos poner un punto en ella o 
trazar la recta y alargarla
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Finalmente unimos los extremos y 
borramos las perpendiculares
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Este sería el resultado.
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En Freecad
Hacemos el corte de fragmentos 
boleanos y luego, en Draft 
descomponemos.



  

2021 41

Al descomponer aparecen 
muchas caras. Borramos las que 
no nos sirven y renombramos.
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Hacer una perpendicular a un 
plano requiere que el plano de 
trabajo este en el. Bastaria usar 
estas 2 referencias y pulsar “shift”
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Para todo esto, el sistema mas 
sencillo seguramente, sea el de 
Sketchup. Pero en Freecad, al ser 
paramétrico, podríamos rectificar.
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Poliedros básicos. El 
Cubo.
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La mayoría de los programas de 
dibujo tienen un comando que hace 
cubos. El Blender empieza siempre 
con un cubo de 2x2x2 dibujado.
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El freecad, en su 'Workbench' 
'Part' contiene también un 
comando para construirlo.

Para aprender el 
dibujado de 
geometria en 3d, 
tendremos que 
aprender a 
construirlos en 
diversas posiciones.

La ventaja es 
que 
podemos 
construir un 
cubo 
cualquiera y 
luego 
realizar 
operaciones 
con el para 
trasladarlo, 
escalarlo o 
girarlo según 
convenga.
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El Sketchup es el único que NO 
TIENE comandos para construir  
poliedros. Se construye mediante 
la extrusion de un cuadrado.

Nos pasa lo mismo con 
superficies curvas.
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Para 
comparar 
el diedrico 
con el 3d 
vamos a 
realizar un 
ejercicio 
típico de 
diedrico.
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