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Este tutorial contiene un guion de
GRUPO ce

resolucion para la practica de casa
coremsa b1cl02 con el programa Sketchup. El 1/
S ejercicio, se da en dxf. Lo importamos.
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@) @ | seleccionar objetos. Maytsculas para ampliar seleccién. Arrastrar ratén para una seleccién miltiple.



Importa las lineas en sus capas
GRUPO todo metido en un grupo, pero no Gesur
coremso importa ni textos, ni imagenes. VA
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e Eltruco de este ejercicio reside en construir

un cono donde estan, todas las posibles

N

rectas de los planos que contienen al punto
Ay forman 45° con el plano horizontal.

@ | seleccionar entidad, plano y origen de rotacién. Ctrl = alternar copiar, mantener pulsado shift = bloquear inferencias. Angulo



La traza horizontal del plano que
G I estamos buscando sera tangente Ge
coremso a ese circulo.
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Tendremos que usar, el clasico

P metodo de la geometria plana. Cesur
coremsao Trazar una recta que una los Y / /‘
centros.
.
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se corten los
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@ | Selecciona el punto de inicio. Longitud



G Hallamos la posicion del punto A
GRUPO (usando su traza vertical para
coremsa averiguar la altura)
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(1) (® | selecciona el dngulo de rotacién o introduce un valor. Mantente cerca del transportador para ajustar a intervalos. Ctrl= Pasar al modo de copia. I Angulo _



Giramos el plano vertical y hacemos
G I una paralela a la recta por A. Donde
coremsao se corte con el plano vertical, por
ahi pasara la traza vertical.
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GRUPO

coremso

Con la orden poligono,
construimos un triangulo cuyo Gesur

vertice este perpendicular a la

VA

traza vertical del plano.
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ar raton para una seleccion multiple.

Bandeja predeterminada R = |
» Materiales
» Componentes

Ahora se

tratara de lo S :
de siempre; :
construir un *m

cubo S
cualquiera,
escalarloy

Inearlo.

Medidas



GRUPO

coremso

Dado que el centro del cubo no va a a
coincidir con el centro del triangulo. Gesur
Despues de alineado, conviene que I/‘
escalemos el cubo.
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Entramos en el grupo del cubo y
. triangulo y con la herramienta medida ﬂesur
coremso medimos el lado del triangulo y 1/%
escribimos la medida que deseamos

P RN o T | 1 eIIa que sera 13,27 m. B
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Automaticamente nos

N ajusta el cubo a dlcha

medida y con el el
triangulo.

@ Selecciona un punto para medir o introduce un valor. Ctrl = Activar o desactivar la creacion de guias. Longitud |~ 14,14 m




con el plugin aling

G Ahora ya lo podemos alinear
GRUPO
coremso descargado del

§L1| k; SketchUp Pro 2019
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uieres cambiar el tamafio de grupo o componente activa?

() @ | selecciona una arista o punto desde el que medir. Ctrl = Activar o desactivar la creacién de guias. Introduzea el valor para cambiar el tamafio grupo o componente activo.

extension warehouse en sketchup
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https://www.sketchupparatodos.com/2019/11/09/d%C3%B3nde-descargar-y-c%C3%B3mo-instalar-extensiones-para-sketchup/

G Esta herramienta pide orientacion [}‘
GRUPO

de los ejes en la figura origen y

esur

coremso figura final... Y no los alineara Y /A
perfectamente.
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G Con el cubo construido para la
GRUPO recta, cambiamos el SCP segunr'y Ge
giramos la traza vertical de la recta 1
e el angulo de 60°.
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(#) @ | selecciona el angulo de rotacién o introduce un valor. Mantente cerca del transportador para ajustar a intervalos. Ctrl= Pasar al modo de copia.



Poniendo el SCP segun la recta R a

I dibujamos un circulo de radio 4y Gesur

coremso extrusionamos un cilindro con el 1/%
hacia el plano horizontal.

W
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El punto de
tangencia lo
~encontraremos al
- ~ / hallarla
| - interseccion plano-
horizontal cilindro.
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(® | Selecciona una cara para empujar o tirar. Ctrl = Activa o desactiva la creacién de una nueva cara de partida, | Distancia (17,14 m



Generamos la seccion l}gur
corelﬁ'ﬁlugou para encontrar el I /‘
punto de tangencia.
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4
CRUPO Y creamos el grupo de corte. Gesur

coremso 1/%
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Extrusionamos el cilindro hasta
ese punto y lo borramos
dejando solo la base. (Que sera
la base del cono).
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Construimos el ﬂ%ur

(¥ ... triangulo y lo
coremsa revolucionamos. I/‘
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Lo convertimos en grupo y lo
renombramos a cono. Una vez ﬂ%ur
coremsa hecho todo esto repasamos que los  J/,Q
2 cuerpos sean solidos puros. Sin
lineas por dentro. -
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El cono esta perfecto pero al a
- cubo habra que borrarle el Gesir
coremsa triangulo y la diagonal para que Y / /‘
sea un solido.
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Sketchup no permite calcular las a
o sombras con una direccion. La Gesur
coremso planteada se podria aproximarala J /‘
sombra en Madrid en Julio a las

e 12:00 de la manana.
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‘e Elegiremos la plantilla A3 vertical. ﬂﬁur
Q GRUPO
coremsa I /‘
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Al entrar movemos la vista a la
- capa predeterminada ya que no
coremso queremos que aparezca en todas
las paginas.
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