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coremsa 1. Introduccion. %

» Esta asignatura es de dibujo. Estamos aqui para dibujar
mediante la herramienta ordenador.

* Es por eso que hacemos las practicas y por lo que os
busco posiciones raras de los cuerpos geometricos
simples. El objetivo es aprender como se dibuja, en 3d,
usando la informatica.

* Ya vais viendo que, todos los “programas informaticos”
“van a su bola” para construir, girar, escalar y alinear.
Tienen sus “ayudas al dibujo” mediante referencia a
puntos especiales de las entidades (punto final, medio
perpendicular). Cambios de SCP. Modos de
visualizacion (alambrica, sombreada renderizada). Etc..

DIBUJAR EN 3D
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. Cesur
coremso Y JA

ESTAMOS PROBANDO GRAN CANTIDAD DE
SOFTWARE.

* Algunos son muy buenos para dibujar en 2d
(Autocad, Bricscad, Librecad)

* Otros en 3d. Sketchup, Freecad.

* Otros para esculpir o modelar como si trabajaramos
con arcilla como el Rhino o el Blender.

PERO TODOS SE INVENTARON PARA
DIBUJAR.
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(3 TENEMOS QUE PONERNOS

A PRUEBA DIBUJANDO

coremsa TODO TIPO DE
GEOMETRIAS PARA
APRENDER Y ADQUIRIR
DESTREZA.
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2. Sistema conico con Cesur
coremsa el CAD. Perspectivas. 7/

Este tipo de proyeccion no se acota ni se escala. Se ambienta
con objetos, personas, arboles, terrenos, cielos y luces.

ES LA REPRESENTACION GRAFICA MAS PARECIDA A COMO
VEMOS NOSOTROS EN LA REALIDAD SI TUVIERAMOS 1 SOLO
0JO.

(Aunque , también se puede conseguir la visidon con 2 ojos
usando sistemas estereoscopicos). oo do s boculr




.Y para que usamosel p®
coremso sistema conicoconel //%
CAD?

PARA LA COMPRENSION INMEDIATA DE NUESTRO DISENO.

* Perspectivas con 3 puntos de fuga.

* Generacion de Escenas foto-realisticas = Perspectiva +
Materiales + Luces + Entorno (Terreno, cielo, objetos personas
y arboles).

* Animaciones mediante union de 24 escenas fotorrealisticas / seg. O o
2021 Videojuegos de arquitectura con paginas web 3d o prograenas



(0 .. Gesir
coremso 1/Q

HASTA AHORA HEMOS HECHO PROYECCIONES PLANAS DE

NUESTRAS MAQUETAS 3D.
Las hemos “estampado” contra un plano vertical y uno

horizontal.
(Hemos trabajado la construccion de la maqueta en el sistema
axonometrico o cénico pero no hemos generado proyecciones

en esos sistemas).

Hoy veremos como el
CAD es capaz de
generar proyecciones
conicas de nuestras
maquetas para
presentar nuestras
creaciones de una
forma mas realistay

comprensible.
2021
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oremso

La perspectiva

;e
/
Si visitais los
museos
Vaticanos en
Roma, podrias
ver el mural
de Rafael
Sancio.
Pintado en

1510
“La escuela

- de Atenas”

UNA
MAGNIFICA
PERSPECTIVA
FRONTAL
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https://es.wikipedia.org/wiki/La_escuela_de_Atenas
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Todo esto de la perspectiva
se remonta a los griegos y
los romanos. Los
renacentistas sentaron las
sobases de su tecnologia.

Merece la pena verlo.

Estan Platon y Aristoételes.
(Platon a la izquierda
sostiene el Timeo)

También aparece Pitagoras
gran maestro de la geometria.




r Vamos a repasar el proceso de

W GRrupPO =z . z =

coremso ob’te.ncmn de una perspectiva conica
clasica, comparandola con el modo
de obtencion digital.

Plano del cuadro

Linea de (PC)

horizonte (LT)— | Punto de fuga

Linea de tierra (LT)

Plano de tierra

(FT)
2027
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Precise punto siguiente o [dezsHacer]:
Precisze punto siguiente o [dezsHacer]:
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Proyectamos la
posicion del

vértice en la linea
de tierra.
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Comando: line Precise primer punto:
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ara entender este proceso /teﬁemos que i
verlo en 3d. Se trata de)aﬁzar rayos a v
que se encuentren 90n un plano. C
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MTO DE WISTA

[Todo/Centro/Dinamico/Extension/Previo/E3cala/Ventana/Objeto] <tiempo real>: _
Dezigne primera esquina: Designe esquina opuesta:
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WTO DE WESTA

[Todo/Centro/Dinamico/Extension/Previo/E3cala/Ventana/Objeto] <tiempo real>: _
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subirla a la linea
de horizonte.
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GRUPO 3. Renderizado 3d
coremso

El Render es una |magen dlgltal resultante de la accion de
un programa iInformatico cuyo proposﬂo es generarla con
el maximo "foto-realismo" posible, a partir de un: modelo
con materlales para €l que se ha creado una escena -
compuesta de iluminacion y perspectiva.
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' GrUPO

COI'(:‘ITIS(I

Explorador de Dibujo

En el bricscad, al igual que se

definen colores y grosores para las

capas se puede asighar materiales a
apas y tambien su mapeo

—%ﬁ

ﬂ%ur

VA

Editar Vista Ajustes Ayuda
Dibujos

| Capas [resoludion_b1d04.dwg]

Dibujos Abiertos | Ficheros | X 4 | el | Q, Buscar | Todo hd | B [d | & [y hy | R 2 | .EEE =
= L E:\dases\2017-18'blogue 1'practic | | A.. Nombre de Capa A... | C... | B... | Color Tipo de linea Grosor de Linea Transparenca Estilo de trazo Material

g Capas 1 0 "-;-" % [ Blanco Continuo For Defecto |0 Color 7 @ A Global
£ Estado de Capas 2 | @ |construcdon Q = Continuo 0.40mm |0 Color 8 = | f |Global

; Tipo de lineas 1 3 DEFPOINTS Q T [ Blanco Continuo Por Defecto 0 Color 7 % J Global
..... {é E::::sd;igg:?;ﬁﬁple 4 formatos U 5 [ Blanco Continuo Por Defecto |0 Color 7 = | o |clobal
_____ Aﬁ e 5 hiperboloide '-?-' "—'E [ 143 Continuo 0.60 mm 0 Color 143 @ _f hormigonl
_____ ¥ Estilo de Cotas [ luz ¥ a [ 30 Continuo 0.40mm |0 Color 30 = | |Global
? Estilos de Tabla 7 mural 'J-;-" % = 31 Continuo 0,60 mm 0 Color 31 @ A ladrillo01
..... 4 Sigtema de Coordenadas 8 PH-2118 Q T3 [ Blanw Continuo Por Defecto 0 Color 7 = | o clobal
...4@ Vistas 9 ] pilar 'J-;-" % ] Continuo 0,60 mm 0 Color 8 @ R Global
----- S Estilos Visuzles 10 terreno = o5 ' 0 |coor2s | A @ |hierba
""" % Luces 11 %5 [ Blance Continuo 0.20mm |0 Coler 7 @ B Global
2= Malerides 12 textn2 Q 22 s Continua 0.60mm 0 Color 8 =l Global
;.:;qs:jees:.ender | 13 ] vistas 'J-;-" % B 205 —— Continuo — ], G0 TIM 1} Color 205 @ R Global

. Referencias Externas

Imagenes

| Calcos PDF
.5 Dependendas
Ajustes de Pagina
% Planos de Seccddn

Esto simplifica el trabajo. (En autocad 2014 esto aun no
se podia hacer). Ahora creo que ya si.
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BricsCAD Platinum - [resclucion_b!

COI'(:‘ITIS(I

- En un 3d hay infinidad de entidades.

B
/4

Archive Editar Vista Insertar Ajustes Herramientas Dibujo Modelo BIM  Acotar Meodificar Paramétrico  Mecanizados Chapa Metal Ventana A}ruda
- CREI IS 4 DBRI X6 B @E)O® || awies CE RO HABRO P K|S
PP POME | £ Q0 %Sl enstudon g| [ Porcapa - PorCapa - PorCapa Ml : Bl f{=Fr~]
@G&MDOOHN 5P| BEF | QP0G ETRFY CHRIRXARHBe I W|Q | & F LB

FRNRRERB

TGyl
REBB
®DDh&| e @0 |

- I0ERERE

| resolucion_bicios~ X

Si tenemos que
dar materiales a
cada unay
mapearla
tardariamos

horas. Asi que
asighar material
Yy mapeo a capa
resulta muy

util.
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: »» Pulse INTRO o Esc para completar, o clic derecho del ratén para mostrar un mend contextual...
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| EE (SR
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’Sin Seleccidn

S

Color [ PorCapa

_Capa ) canstruccion

| Tipe de linea ) PorCapa
Escala tipo de line 1

Grosor de Linea PorCapa
Transparencia ) PorCapa

Elevacion 0 mm

=

|

S|

Camara 37.7175, 42,2202, 29.6419
Objetivo 49,8788, 15.6763, 2.7055
Perspectiva | Encender

Longitud de lents 50 mm
Campo de vista | 39

Altura 24,4373 mm
.ﬂ.tNd'm 148.8294 mm
| Recortando Apagar

| Plano frontal 0 mm

lPIano de atras |0 mm

Estio Visual | Realistico

| Escala de Anotag 1:1

Tluminacién por d Encender

g
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Sketchup Cour

coremso _ N 1/%
Con este programa, Las perspectlvas conicas son aun mas

sencillas. Incluso nos proporciona herramientas de movimiento
con gravedad y la posibilidad de crear una animacion definiendo
varias vistas. Aunque el Autocad y el Bricscad tienen mejor motor
de render se puede instalar plugins para generarlos como
Kerkythea (gratuito) o V-ray (de pago. Unos 710 €+IVA):

@v-ray

2021 50


http://www.kerkythea.net/cms/
https://www.chaosgroup.com/

B bl

Archive Edicion Ver Cdmara Dibujo Herramientas Ven

R
s

OGN E®EY

|

avoeée B9

GRUPO

coremsao

cl03.skp - SketchUp Pro 2019

OB G B ZLPPN

Escenal Escena? Escenad Escenad Escenab Alzado Tanta

Con la herramienta 'situar camara'
nos posicionamos en el punto de
vista y sin dejar de pulsar el boton

izquierdo seleccionamos el objetivo

tana Ayuda
EFMAMJIYJ ASOND 0525AM Mediodia

PR HIRNSS & B 4

gterall Lateral2

=

w002 00ed BB BD $

[T +6ce€@? PBRBOS ST F HLA -on 9@

® | selecciona un punto al que enfoque la camara.

ESCENAS

escenad

Bandeja predeterminada
¥ Materiales

ﬂﬁur

VA

*

&

==t » Componentes
>

Filtro:

Lﬂ_"l biclo3
- 38 <enundado_b1do3.duf>

| Desplazamiento en altura



Inmediatamente nos mostrara la a
perspectiva desde ese punto de vista. ﬂgsur
GRUPO -
coremso Usando la bandeja de escenas creamos J/\
una como haciamos con los alzados

]

Archive Edicién Ver (Camara Dibuje Herramientas Ventana Ayuda

X1 ¢ ¢ BT et (90|20 e[Eew

i B - =} P )
4+ %8 ®

LD $

A UBI PZLEANY (e $HSTCECHENNFTERBOE ITF E LK Q| o S Ree

Escenal FEscena? Escenad FEscenad Escenab Mlzado Planta Laterall Lateral?

Bandeja predeterminada 1B
» Materiales x| A
» Componentes x
» Estilos ®
» Capas x
*» Sombras %
¥ Escenas x
C@®0e (1280
A
= Escenal
ﬁk‘ﬁﬂ% Foto: Mnguno
R — Sin descrpcion
i = &
#
Escena2
#| Foto: Mg
Sin deserp

Induir en animacicn

Nombre: | Escenal |
Descripcidn: | |

Guardar: [ pasicidn de la cdmara

Geom, oculta

Capas visibles

Planos de seccidn activos

Estila y niebla

Ajustes de sombras

Posicidn de los ejes

RPOP L VS VUINOOEEZ\

» Instructor

* Esquema

¥ @® | seleccionar objetos. Maytisculas para ampliar seleccién, Arrastrar ratén para una seleccién miltiple, I Medidas



GRUPO

coremsao

=

=)

Una vez obtenidas las perspectivas con

luces y materiales (escenas) pasamos a
layout y las cargamos en las distintas
vistas.

Archive Edicion Ver Texto Organizar Herramientas Paginas Wentana Ayuda

[ “b1clo3 - Lamina 3 |

<

Haz clic para seleccionar los elementos a manipular. Pulsa Shift y haz clic para extender |a seleccion. Haz clic y amastra para seleccionar varios elementos. Pul...

x| /-7 -m-0- @

A - I A AL

universidad
SANJORGE f‘;,
ety

............

Medidas

Cesur

VA

| [40%

» Dibujo a escala
» Estilo de acotacion
» Estilo de texto
* Paginas
+ @ -
H# 1: Laminal
2: Larmina2
3: Lamina 3
» Capas
» Albumes

» Instructor

S EE K REE B B e

x | |Bandeja predeterminada ax
» Colores x
» Estilo de forma ®
» Relleno de patron X
 Modelo de SketchUp b
Ver  Estilos

Martener la escala
[ Sombas | [12:50 S 7 B
Usar color de fondo
Escalade [ 5pt aLto
Procesado Autom. 4



Este programa
no esta
pensado para
hacer
perspectivas
basadas en 2
puntos. No
tiene ninguna
herramienta
que nos los
piday con
ellos genere la
vista desde esa
posicion.
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GRUPO

coremso

R Freecap 0.8
File Edit View Tools Macro

= % =
e E A0 v

VA9 DODIFTBEE S B O |~B [ Lo 5]l

Draft Windows Help

Se pueden crear materiales pero de
una manera muy simple. Lejos de lo
que nos ofrece Blender, Autocad,
Bricscad e incluso Sketchup.

Draﬂ: v . _- ;’ ;r/

S HONSCOOARL - SEHS

FOYh+H4 I ISR UA YO AN

Combo View g x
Model Tasks
Labels & Attributes
Application
v @ bido3
v [ Edificio
@ basel
@ based
& pilart
@ murete
@ pilar2
£ pilar3
> ‘;3 forjade
@ terren o

> & Cutddl

Property Val
Label lineas de vist,
Group

\ view \_Data /

Valid, Internal name: Clone

lo D 8

]
a8
@

B5uX+00FNZNAHS

P stertpage ) R bidos: =

6 Blende™




Eso no quiere decir que no podamos
¥ GRUPO hacer perspectivas. Incluso calculadas
COFemSU pero el calculo muy manual frente a
los otros programas.

R FreeCaD 018 - | x
File Edit View Tools Macre TechDraw Windows Help
L_F 1S T 2R [Eeoe -] @M=D

N9 - DIITHTIFTH & ©b
Bk EBESFITE 5EHF S NIAQOHLAHN = # B B O

Combo View g X
Model Tasks
Labels & Attributes
Application
v @ bicdo3

> [ Edificio

v I puntos

@ vistalb

S;‘\NngGE s""f:

® vistala
@ vistala
@ vistaZb
@ vista3a
@® vista3db
® vistada
@ vistadb
® vistada
@ vistaib
» [ lineas de vistas
Page
~ [] Pagenm
G‘ Termnplatelddl
T View

Property Value i
Iso Hidden false

Iso Count 0

Source [basel, CutD01, forjado, murete, pilarl, pilar3, pila...
w Direction [-11,56 -15,23 8,00]
x -11,5610
¥ -15,2300
z 48,0000
Perspective  true
Focus 0,3000 m v <

View M Data E Start page [ E bido3: 1= ] D pagen01* (£

6 Blende>



Bastara con restar las coordenadas de
los puntos de origen y destino, activar
coremsa la perpectiva y poner un focus de 0,3. A

menor focus mas fuga.

R FreeCaD 012 - K X
File Edit View Tools Macro TechDraw Windows Help
I WRE R0 s 2R Em T OHE P

NP DIFHTIITH S &M
E EB®ETREE B5@® S, <IAQHLHAHY st 4B EH Q

Combo View g X
Model Tasks

Labels & Attributes
Application
v @ bico3

umiverridad \fL._
saIGREE Y

» ¥ Edificio
v I punteos
@ vistalb
vistala
vistala
vistaZb
vista3da
vista3b
vistada
vistadb
vistada
vistadb
> BB lineas de vistas

Page

v [] Pagedd
G' Termnplatedi
5 View

Property Value i
Iso Hidden false

lso Count 0

Source [basel, CutD01, forjado, murete, pilarl, pilar3, pila...
w Direction [-11,56 -15,23 8,00]
-11,5610
¥ -15,2300
48,0000
Perspective  true
Focus 0,3000 m v £

_View /\ _Data / E Startpage || E bido3: 1= (] D Pageno1* )

G Blende~




Las coordenadas de los puntos las

GRUPO

coremsao

Combo View g X
Model Tasks

sacamos de los puntos que
previamente pusimos en los palitos.

Combo View g x
Model Tasks

Labels & Attributes

Application

~ @ b1cld3
I Edificio

wistala

vistala
vistaZzb
wista3a
wista3b
vistada
vistadb
wistasa
& vistaSh
0 lineas de vistas
Page
hd Pagel0
- TemplateD0
5} View

Labels & Attributes
Application
“ @ b1cl03
% Edificio
v [ puntos
@ ictall
vistala
vistada
vistaZzb
vista3a
vista3b
vistada
vistadb
vistasa
& vistaSh
0 lineas de vistas

Page
hd Page001
« Templatel01
4t View

Property Value

Placement [(0,00 0,00 1,00); 0,0000 deg; (0,0000 m 0,0000 m 0,00...
Label vistalb

A 13,3410 mm

¥ 16,5250 mm
Z 2 EOOD e

Property Value

Placement  [(0,00 0,00 1,00); 0,0000 deg; (0,0000 m 0,0000 m 0,00...

Label vistala

S

1, 7800 mm
1,2950 mm
116000 mm

=

-4

‘

ESIII‘

VA

1,78-
13 34=-
11,56

1,295-
16,525=
15,25

11,6-3,6=8

58



~ GRUPO

coremso

Con copia y pegay la calculadora de a
windows. Si ahora queremos renderizar, ﬂesur
podemos que cargar un motor y usar el I /‘
Workbench 'Raytracing’

R FreeccaD 018
File Edit View Tools Macro TechDraw Windows Help

NP - DIPIIIIH & ¢
Ek 2EEDERAEE B =

Combao View g x

Model Tasks

[ TechDraw s . i, = .?ﬁ.."'

_ prauing AOLAQRN BHE o #5HEG

Labels & Attributes
Application
v @ bico3
B Edificio
> [ puntos
> BB lineas de vistas
Page
[ ] Pagenon

universided g i
e

E Startpage [ E bidoz: 1= ] D Page001* )
6 Blende~™



R FreccaD 08

— | o

&.1-._&; 4 M T
N9 - DPIHTIIPH S
@- - -PH =S

Combo View =)

Maode! Tasks

Se pueden usar 2. (Ambos gratuitos)

Luxrender

Pov-Ray

Se instalan y se le da la ruta.

ﬁr Preferences

Import-Export

2

Start

Labels & Attributes
Application
v @ bicio3
> B Edificic
> [ puntos
> W lineas de vistas
> [] Pagendt

Property Value

Part design

Raytracing

ST

TechDraw

N

Draft

Sketcher

Reset

-

Raytracing

Render

POY-Ray executable; |C:£Program Files/POV-Ray fv3. 7/bin/pvenginet4. exe |

POV-Ray output parameters: |+P +A | +w: [soo [5] ++: [s00 [£]

Luxrender executable: FreeCﬂD 0. 18/luxcorerender-v 2. 2-blender 2. 80-win64-opend fluxcoreui. exe |

Directories

Default Project dir; | |

Camera file name: |Tem|:|Camera.inc |

Part file name: |Ten'||:|Part.ir1c |

Mesh export settings

Max mesh deviation:

[] Do not calculate vertex normals

[] write u,v coordinates

Ok Cancel Apply Help

‘

Gesur

VA

6 Blende™


https://preta3d.com/download-luxrender/
http://www.povray.org/

GRUPO

emsa

Ambos son antiguos. Yo 0s recomendaria a
el Pov-Ray porque se controla mediante  (jpsjp
codigo. El sistema es sencillo. En I/‘

Raytracing generamos un PovProject.

R FreecaD 012

File Edit View Tools Macre Raytracing Windows Help
- :j *? i@ Raytrading - ._- ;F’"
W09 DOITITIHH X ¢ m

@-BH-FH S
C [@| ProjectStd
@] RadiosityNormal

L ] RadiosityOutd:| RadiosityNormal l

Application
v @ bido3

> B Edificic
> [ puntos
> B lineas de vistas

Property Value

E Startpage || R bidoz: 1= [£) |:| Page00i® [

6 Blende~



Seleccionamos los elementos que

CRUPO pasar a Pov-ray

coremsao

R FreecaD 0.8
File Edit View Tools Macre Raytracing Windows Help

WS s 52 BN (O - @QEE=D
VA9 - DOITHIIIH S o
@-B-FEHGEP

| Insert a new part object into a Raytracing project h X

Combao View
Made! Tasks

Labels & Attributes
Application
v @ bido3
v [ Edificic
Q basel
&) basez
Q pilar
@ murete
Q pilar2
- pilar3
> O forjado

0 terreno

p
lineas de vistas
Page01
PovProject

=
=
L
]

Property Value

> Placement [(0,00 0,00 1,00); 0,0000 deg; (0,0000 m 0,0000 m 2,00..
Label basel
View /\_Data Fistartpage ] Robidos: 1= | Pagenor= [0

6 Blende™

Insert a new part object into a Raytracing project



Seleccionamos el siguiente boton que
GRUPO carga la camara actual en Pov-Ray y
COFemSU por UGltimo generamos el fichero. Nos
pregunta donde guardarlo.

R FreecaD 018 - ] by

File Edit View Tools Macro Raytracing Windows HEI|"
B Odo-2-S R @eme -] @HEZD

109 DOEDE G@&\ % W

@ -5 -EHE P

S R ﬁ Export page >
Model Tasks
Labels & Attributes 4 <« 2019-20 » geometria2 » bloquel » teoria v O Buscar en teoria pe
& base2 Organizar v Mueva carpeta = - (7]
£k pilart
~
B murete 3 Este equipo
£ pilar2
o pilar3 ‘ Descargas
> & forjado Documentos
3 terrena [ Escritorio
» Cuth01
£ sketchu b1cl03.pov
> I puntos [&] Imagenes P P
> B lineas de vistas D Musica
> LI Pageoot “ Objetos 3D
~ [ PovProject )
g Clone0D2 View B videos
1 CutDD1_View o Discolocal (C:)
{ Cut_View — Nuevo vol (D)
A Cloned05_View . el ¥
i Clone =
1 Clonel07_View Mombre: -
1 Clonel06_View Tipo: | POV-Ray (*.pov) -
{ Clone_View
" Clone003_View
~ Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Property Value i

Page Result  C:/Users/jjlop/AppData/Local/Temp/FreeCAD_Do...
Template C:/Program Files/FreeCAD 0.18/data/Mod/Raytra...

/f declares position and view direction

/f Generated by FreeCAD (http://www.freecadwe...
Zdeclare cam_location = <13.1617,26.8719,-21.48...
Zdeclare cam_look_at = <15.2756,14.0571,0.73083...
Zdeclare cam_sky = <-0.0241558,0.864947,0.50...

2l ml 1 AE.

L

ﬁ bidos: 1= ) |:| Page00i® [ L] b1d03.bmp [

E’ Start page [

{) Blende~



Nos genera un render y lo guarda a
CRUPO como png o bmp. Podemos editar el Gesur

coremsaoa fichero Pov-Ray para cambiar I /‘

materiales, luces, camaras. jjjiEso si
P todo a mano!!!l,

h_ A 1% - k‘? QRayh’adng hd . =t |
109 PITBEES o n
@-=-@H =S

Combo View g X

- Model Tasks
Labels & Attributes

@ based
£ pilarl
@ murete
£ pilar2
£ pilar3
& forjade
@ terrenc
& CutD0
% puntos
I lineas de vistas
PagelD1
v [ PovProject

~

Property Value

Page Result  C:/Users/jjlop/AppData/Local/Temp/FreeCAD_Do...
Template C:/Program Files/FreeCAD 0.18/data/Mod/Raytra...

// declares position and view direction

/{ Generated by FreeCAD (http://fwww freecadwe...
Zdeclare cam_location = <13.1617,26.8719,-21.48...
#declare cam_look_at = <15.2756,14.0571,0.73083...
#declare cam_sky = <-0.0241358,0.864047,0.50... | xy = 678.00,563.00 | rgb = 248,248,248 | zoom = 1.0

View Data ﬁ' Start page ﬁ bico3: 1* || Page001* & b1doz.bmp £

6 Blende~
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GRUPO

coremsao

File Edit Search Text Editor Insert

[800x600, A4 0.3]

0 & o @

Mew  Open Close  Queue

El Pov-ray es un editor de codigo para a
renderizado. Gesur
Hay infinidad de manuales ya que, es 1/%
gratuito. Aunque interesante, es antiguo.

Render Options Tools Window Help

W B 9O Zip Frame: /A

Ini  Sel-Run  Run Tray

vl [ ] ?rov-win ?scene P POVSite

Messages blcl03.pov blclll.pov bounding.pov geometria_programada_con_pov-ray.poy  blcl03.pov

1<

/ Persistence of Visio
/ for FreeCaD (http:/

AV .

#version 3.6;

#include "colors.inc”
#include "metals.inc”
#include "rad_def.inc”

global_settings {
radiosity {

Ray Tracer Scene Description File

freecadweb. org)

Rad_settings(Radiosity_Normal,off,off)

H
b

#default {finish{ambient 0}}

sky_sphere {

pigment {
gradient vy
color_map {

'/ standard Tinish

.0 color LightGray]
.3 color whi
¥.7  color Lightoray]

tel]

#declare stdrFinish = finish { crand 0.0l diffuse 0.8 };

/ declares position and view direction

'/ Generated by FreeCAD (http

#declare cam_location = «<13,1617,26.8719,-21.482
<15.2756,14.0571,0.730839%
<-0.0241558,0. 864947 ,0.501281>;

#declare cam_look_at
#declare cam_sky
#declare cam_angle = 45;
camera {
JTocation cam_location
Took_at cam_look_at

sky cam_sky
angle cam_angle
right x*a /e00

written by FreeCAD http
face numberl ++++++++++t

www. Freecadweb. or

www . Treecadweb. org/

#declare Pov_Clone0oo2l = meshz{

vertex_wvectors {
4,
<16.4402,2,25.181>,
<l6.4402,2.18,25.181>,
©9.76221,2,15.4524>,
<9.76221,2.18,15.4524>,

normal_vectors {
4I

<-0.824451,-0,0.565933>,
<-0.824451,-0,0.565933>,
<-0.824451,-0,0.565933>,
<-0.824451,-0,0.565933>,

20MB L:1 G Ins



Por eso, os recomiendo que paseis las
CRUPO vistas a Blender y hagais los render Ge

coremsao con camaras ortograficas.

Blender [fhome/pedro/Documentos/clases/2020-21/GEOMETRIA 2 Y DISENO DIGITAL/blogue 1/practicas de clase/b1cl02/tutorial_b1cl02_freecad/b1clo2.blend]

AD File Edit Render Window Help Layout : fiting peatinr | ol eneanTa e ripting + &5~ Scene = &~ View Layer 18
s =
+®. 4+ Orientation: +. Default ~ Drag: Select Box ~ ~ 12, Global ~ (v @0~ (= Options ~ - (W O Y v i
)
‘W, Object Mode | View | Select | Add | Object A5 - 1@ - IS eE - Nl B Scene Collection
: v |E Collection Lo2
£iy Camera Orthographic < D e
L ) - alzado
~--2, {1} Collection | plarta
/7>, | PathTracing Sample 13/32 20 =
L - cubo @
3 L jedro ©
A j+] b= Empty ©
'f.} w Y planap [o]
i planta ©
Ilj ?‘ F Sun Lo
i ista laterall 104
e
Q-\.!_; gv /O
L~

*" ‘ Scene ol

Render Engine  Cycles w

]
= Feature Set  Supported ~
& Device CFU ~

Open Shading Langua...

Sampling =

Integrator  Path Tracing ~
Render 32
* Viewport 32
Ly Adaptive Sampling
¥ Denoising

¥ Advanced

Light Paths He

¥

Valumes

» Hair

> Simplify

» [ Motion Blur

Film
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