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●Introducción.
●Montaje web 2d
●Montaje web 3d

MONTAR WEB 2D Y 3D

https://box.usj.es/arquitectura/geometria/
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1. Introducción

Vamos a ver como crear una página web 2d y 3d para nuestro 
estudio de forma sencilla.

https://www.youtube.com/watch?v=vDNzTasuYEw&feature=emb_logo
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Es la quinta revisión importante del lenguaje básico de la World 
Wide Web. (W.W.W).
Sigue siendo un lenguaje de hipermarcas o hipertextos (porque van 
entre simbolos < menor  y > mayor, típicos de matematicas, que 
enmarcan el texto).
Introducen muchas mejoras, pero, la que mas nos interesa, es la de 
que ejecuta javascripts sin obligar a instalar plugins para el 
navegador y sin preguntar.

¡¡¡Vermos que sencillo es!!!. 

Pero antes..., un 
poco de historia del 
html 5

https://es.wikipedia.org/wiki/HTML5
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Hacer una pagina web 2d mínima es !!
¡¡¡¡extremadamente sencillo!!!!. Solo 
tenemos que crear un fichero de texto 
escribir un poco y guardarlo con 
extensión .html

En mi caso, que estoy con 
linux mint (S.O. que, os 
recomiendo) he creado un 
fichero llamado 
holamundo.html

Para escribir codigo os 
recomiendo el editor 
gratuito:

Lo tenéis para Linux, 
Windows y MAC.

https://www.sublimetext.com/
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Si no 
sabéis html 
o..., quereis 
repasar 
conceptos, 
os 
recomiendo 
estas 
pagina web:

Para hacer algo mas sofisticado 
tendremos que aprender html y crear o 
usar hojas de estilo (ficheros .css).

https://desarrolladoresweb.org/tutorial-html-html5-completo/
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Me direis...¡¡¡Yo ya se hacer paginas 
web!!! Las hago con un Wordpress.

No nos vale. La intención es crear paginas sencillas y que 
controlemos todo el código que escribamos. Wordpress es un 
asistente para multiples paginas inter-relacionadas. Implica instalar 
previamente en nuestro servidor un monton de ficheros html, css, js 
etc. (Para lo que queremos…. ¡¡¡Sería matar moscas a cañonazos!!!...)

https://es.wikipedia.org/wiki/WordPress
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Que os colgue al principio el curso aquí:

Si os resulta complicado crear html 
directo con tablas, para páginas 2d, 
podeis usar el modulo de presentaciones 
(Impress) de:

El “impress” es lo mismo que el PowerPoint de Microsoft Office

https://es.libreoffice.org/
https://box.usj.es/arquitectura/geometria/programas/programas.html
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Con “impress” 
podeis crear vuestra 
composición como 
si fueran 
diapositivas. PARA 
ENLAZAR UNA 
PAGINA CON OTRA 
TENÉIS QUE 
PULSAR CON EL 
BOTON DERECHO 
SOBRE LA IMAGEN 
Y SELECCIONAR 
“INTERACCION”

Eso os abrirá un cuadro de dialogo para definir a 
que pagina va el hiperenlace.

2. Montaje web 2d
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Yo la he diseñado así pero podéis 
hacer lo que queráis.
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Una vez creadas las diapositivas y 
colocadas las interacciones entre ellas 
exportamos a html en una carpeta.

Yo la he llamado montaje html y 
de nombre 
web2d...Después….Nos hara 
una serie de preguntas... 
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muy feos

Vamos respondiendo al asistente

Como png esta bien. Poner 
resolucion alta.No esportar 
sonidos.

Formato html 
estandar. No 
crear portada 
ni notas.
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Usar colores del documento.
Opcionalmente se puede poner un 
fondo.
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Al terminar, el programa ESCRIBE, en 
la carpeta que le hemos indicado, un 
montón de ficheros html que son 
nuestra web. 

Si abrimos web2d.html veremos como ha quedado
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Pone una serie de hipervinculos que 
nos permiten movernos entre paginas. 
(Esos los quitaremos que quedan muy 
mal). También, pulsando en la imagen 
de la silla correspondiente, nos abre 
su página.



  

2021 15

Pulsando ctrl+u accedemos a su 
código. Si os fijais, para calcular las 
zonas con hiperenlace se basa en 
coordenadas de imagen. Es un 
método sencillo pero eficaz.

Mas adelante eliminaremos la linea 10 (la de los textos) y le 
pondremos a cada pagina de la silla un botón para volver a la 
pagina principal.
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3. Montaje web 3d
Para marcar la diferencia con las webs del IKEA o AMAZON, vamos a 
enlazar las imagenes de las sillas con una pagina web tridimensional 
de la silla.
Se supone que fuimos creando los ficheros gltf (bueno glb que es la 
version comprimida de gltf) de cada silla.
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Habrá que crear un html por cada 
silla. Esta vez, el código debera ser 
escrito. Lo podeis sacar de la pagina 
que hay colgada. Pulsais en la 
imagen.
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Y cuando entreis en la página web en 
3d, pulsais ctrl+u y os enseñara el 
código de la pagina. (Esto vale para 
todas las paginas web)
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Copiais todo excepto lo del cielo y 
Creais un fichero de texto llamado 
silla01.html. Lo editais y pegais el 
codigo, cambiando maqueta.glb por 
silla01.glb. Despues haceis lo mismo 
para el resto de sillas.
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Os tiene que quedar algo asi (con el 
editor Sublime Text que, es el que os 
recomiendo)
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Al final, la carpeta quedara de esta 
manera. Llena de glb y html.
Para que las paginas 2d llamen a estas 
en 3d tendremos que reflejar, en el 
fichero “impress” (power point) los 
cambios y volver a generar los html 2d
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Le añadimos a cada silla un 
hiperenlace al html en 3d. Se supone 
que estara en la misma carpeta que el 
html en 2d por lo que la ruta sera...
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Una vez terminado, generamos de 
nuevo los html 2d y juntamos todo.
Solo quedará mandarlo al espacio web 
de la universidad. Para ello 
necesitaremos el programa:

Nos bajamos el “client”

https://filezilla-project.org/
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El usuario es:
geometria
La contraseña:
geo1415
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Para que el html de 3d encuentre las 
rutas de los ficheros hay que tener en 
cuenta la localización de los ficheros 
javascript y hojas de estilo.

Esto indica que el fichero javascript “aframe.min.js” necesario para 
funcionar esta en internet. Concretamente en la carpeta de un 
ordenador remoto “https://aframe.io/releases/0.7.1/”. El resto esta, en 
el propio servidor, 3 carpetas mas atrás de la ruta donde estamos.
Por eso pone ../../../

https://aframe.io/releases/0.7.1/


  

2021 26

Si ubicamos los ficheros 2 carpetas 
mas arriba de la que esta la pagina 
principal tendremos que quitar ../
Quedando la ruta...

Podemos simplificar el fichero quitando algunas hipermarcas poco 
necesarias y comentarios.
Al final, nos tiene que quedar una carpeta con todos los ficheros.
1. Los generados por “impress”
2. Los html y glb de las sillas.
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El nombre de la página principal desde el 
que se accede a todas las demás yo lo 
he llamado ejemplo2. La tenéis colgada 
en la web.
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Copiamos todo en el sitio remoto...
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Comprobamos como ha quedado. 
Pulsando sobre la silla nos lleva a la 
pagina donde describe como se llama y 
quien la diseño.

https://box.usj.es/arquitectura/geometria/entregas/ejemplo2/ejemplo2.html
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En la página, al pulsar sobre la imagen, 
carga la pagina web 3d para verla por 
todos sus lados.



  

2021 31

Y si queremos, podemos verla con un 
casco VR pulsando aquí. 


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27
	Diapositiva 28
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30
	Diapositiva 31

