
  

cursoedif
Mejora tu flujo de trabajo con el CAD

Información sacada de la asignatura de FLUJO DE TRABAJO INTELIGENTE de 3er curso de la UNIVERSIDAD SAN JORGE



  

FORMADATOS

FORMA DATOS

Los arquitectos aspiramos 
a dominar este binomio de 
forma bidireccional

Necesitamos dibujar pero 
también... medir lo dibujado
Acelerar esas 2 tareas es 
bueno para el arquitecto.

Disponemos para ello, 2 tipos de programas. Los programas 
de dibujo asistido por ordenador. CAD y, las HOJAS DE 
CALCULO que, aunque están muy bien frente al tablero de 
dibujo y la calculadora, desde hace tiempo, se nos han 
quedado cortos.



  

La mayoría de los programas de CAD 
son PROGRAMABLES. Normalmente 
con PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA pero, los hay con 
PROGRAMACIÓN GRÁFICA.



  

Los lenguajes de 
PROGRAMACIÓN 
GRAFICA se basan en 
cargar entidades y 
hacer cosas con ellas.
Dependen de las 
ordenes de tratamiento 
de las entidades
PRE-CREADAS.

SON MAS FACILES Y 
AGRADABLES PERO, 
si queremos hacer algo 
que no contemplan, no 
podemos salvo que, 
creemos comandos 
nuevos con 
PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA.

En los lenguajes de 
PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA 
partimos de 
comandos mas 
básicos HAY 
MENOS LIMITE 
CREATIVO. SI NOS 
FALTA UN 
COMANDO, NOS LO 
CREAMOS.



  

Si sabeis programar en PROGRAMACIÓN 
ESTRUCTURADA tipo html, habréis 
probado que, un simple código, puede 
hacer maravillas para gestionar un estudio.

Meteros en 
estas paginas 
y 
comprobarlo 
pulsando
ctrl + U en 
windows o 
linux, para ver 
como estan 
hechas.

https://www.m3arquitectos.com/
https://www.m3arquitectos.com/clientes/vanessa/ejecucion/ejecucion.html


  

Hay muchas cosas que no hacen, de 
serie, los programas de CAD. 
Hay necesidades como gestionar 
capas, levantar en 3d a partir de 
entidades 2d, medir o, cualquier tarea 
que se nos ocurra para lo que 
necesitaremos PROGRAMACION. 

Que se resume 
en nuevas 
ordenes e 
iconos para el 
programa



  

el programa CURSOEDIF, es un 
caso resuelto de automatización.

Es una manera 
de enfocar el 
trabajo de los 
estudios de 
arquitectura 
para mejorar la 
tarea de dibujar 
de un proyecto 
con un software 
de dibujo muy 
conocido como 
es “el Autocad” 
o el Bricscad



  

Esta programación NO SE HACE EN UN 
DÍA. Se empiezan con pequeñas tareas y 
se va mejorando.

Empezaron siendo programas para 
controlar capas ya que, se perdía 
mucho tiempo activandolas y 
desactivandolas durante el proceso 
de dibujo.
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Después se hicieron programas para 
insertar bloques que nos llevaban a la 
carpeta donde se encontraban 
directamente y creaban la capa del bloque 
antes de insertar (si no existía).

Como ya habréis observado, en los estudios de arquitectura y 
diseño, se usan mucho los bloques. Son dibujos creados por 
nosotros o por otros que se usan en la mayoría de los planos.
Muebles, puertas, ventanas etc.. Un buen FLUJO DE TRABAJO 
INTELIGENTE es, almacenarlos en carpetas de fácil acceso.
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Un programa que 
levantase 
polilineas como 
solidos y que 
sustituyese los 
bloques en 2d por 
sus versiones en 
3d, integrado en el 
FLUJO DE 
TRABAJO de un 
estudio era una 
buena idea.

En el año 2000 ya habían empezado a salir programas para 
modelar directamente en 3d. (Sketchup nació en 2006).
Pero, dibujar directamente en 3d, es muy costoso y complejo.
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Conforme el hardware fue mejorando 
empezamos a poder dibujar en 3d. Esta 
mejora hizo que se nos pidiera mas. Los 
clientes querían ver sus casa en 3d 
porque no se imaginaban como iban a 
quedar.



  

El código de Autolisp de levantamiento 
3d de cursoedif , se basa en abrir un 
fichero cuyo nombre se llame igual que 
el nombre del dibujo pero acabado en 
_2d3d.txt para leer 3 datos de 
levantamiento.
1. La pendiente.
2. La cota de inicio de levantamiento
3. La altura de levantamiento.



  

BricsCAD o 
ProgeCAD (10 
veces mas 
baratos que 
AutoCAD) 
permiten 
asociar 
materiales a 
capas 
(AutoCAD aun 
no).
Con esta 
posibilidad, 
podremos 
obtener 
perspectivas 3d 
y planos 2d 
muy realistas.

Con esos 3 datos, el programa consigue 
levantar todas las polilineas (cuya capa 
exista en ese fichero de texto) en 
segundos ahorrando muchísimo trabajo 
de modelado a partir de una planta 
dibujada en 2d.



  

Levantar alzados a partir de plantas, linea a 
linea es  muy costoso. Si podemos fabricar 
maquetas 3d sin esfuerzo y, usamos el 
ESPACIO PAPEL del CAD para crear vistas 
de nuestras maquetas, el “FLUJO DE 
TRABAJO” mejora mucho. Ademas los 
cambios se actualizan al instante.



  

Combinando programación y recursos 
como las referencias externas podemos 
diseñar comodamente, sabiendo que 
nuestros planos de venta de una 
promoción enorme, se actualizan al 
instante ante cualquier cambio.



  

Para evitar 
cambiar las 
entidades de las 
capas que se han 
dibujado en 2d, el 
programa debe 
crear nuevas, con 
nombres 
precedidos del 
prefijo 3d- y así, 
independizarlas
De esta manera, 
podriamos 
borrarlas si, no 
deseamos pasarle 
a otro las capas 
que hemos usado 
para hacer 
levantamientos.

CURSOEDIF es un programa muy 
personal, según el modo de trabajo 
elegido por mi, que soy el 
programador. Yo pongo las reglas.



  

Es mejor usar polilineas que se levanten 
como solidos pero, si queremos correr y 
no redibujar una planta, CURSOEDIF, a 
partir de las lineas que nos pasan, puede 
levantar regiones 3d, mejorando mucho 
el FLUJO DE TRABAJO.

Esto tiene algun problemilla 
como que, el las secciones de 
maquetas 3d, solo se ven 2 
lineas. Ademas existe “el 
problema de las caras 
invertidas” o “caras traseras” 
EL SOLIDO es una entidad 
mejor que la cara3d para 
secciones y RENDERIZADOS 
pero peor para medir
Por otro lado, nadie trabaja 
con polilineas al dibujar una 
planta y es difícil que nos 
pasen una. Tendríamos que 
adaptarla y eso costaría 
muchas horas.



  

Los SOLIDOS a su vez tienen otro 
problema... NO SON ENTIDADES 
INTELIGENTES. Por lo tanto, si borramos o 
desplazamos una ventana de un muro... no 
se reconstruye. Si cambiamos el espesor 
del muro..., los tabiques no se adaptan. 
Para conseguir esta proeza tenemos que 
vincular unos elementos con otros. Eso, 
solo lo hacen los programas de dibujado 
BIM.

Por ejemplo, 
esta maqueta, 
levantada en 
3d mediante 
solidos con 
CURSOEDIF 
NO 
ACTUALIZA 
EL MURO AL 
MOVER LA 
VENTANA 
como lo haria 
un programa 
de BIM 
(Revit).



  

Su filosofía es otra. Para cambiar la 
ventana de sitio debemos bajar a 2d, 
estirar la ventana y el hueco hecho con 
lineas o polilineas y volver a levantar.

En el caso de querer, la ventana, mas alta habra que editar el bloque 
3d, subirlo y adaptar los parametros de levantamiento de las lineas de 
dintel y antepecho. Un trabajo mucho mayor que con los programas de 
BIM como Revit que gestionan mejor las vistas.



  

Es un programa pensado para trabajar 
en 2d teniendo en cuenta el 3d. Cuando 
tengamos la planta en 2d bien definida, 
la levantamos en 3d. No esta pensado 
para cambios en vistas de alzados o 
sección vertical



  

CURSOEDIF, podriamos decir que es un 
caso intermedio entre el CAD y el BIM. 
Dibujamos lineas o polilineas que se 
levantaran como regiones o solidos. Los 
bloques en 2d los cambia por los 
bloques en 3d que hayamos definido. Si 
no encuentra el bloque en 3d, porque no 
lo hayamos hecho, no lo levantara.



  

Soluciona el problema de 
correspondencia de plantas y alzados ya 
que estos salen de la planta pero, no 
actualiza los tabiques al cambiar la 
sección del muro. Eso hay que hacerlo 
manualmente en 2d.

Respecto a bloques es muy similar a las familias de BIM.
A la hora de crear un bloque, tendremos que hacer su versión 
en 2d, la de 3d y su carpinteria. Cuanto mas nos trabajemos 
los bloques, mejorara el programa. Si los podemos pillar de 
repositorios, habrá que adaptarlos.



  

LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA 
de CURSOEDIF sigue siendo útil pero, 
ha quedado relegada a acelerar 
pequeños partes del proceso de un 
proyecto. (Anteproyectos y Proyectos 
Básicos)

Conviene no olvidar 
que dibujamos para 
CALCULAR.
Si el proyecto es 
maravilloso pero no 
cumple la 
EFICIENCIA 
ENERGETICA
(El HULC)
no se puede 
construir.



  

 Es decir, implica crear un edificio completamente 
definido (con capas de muros y hasta manillas de 
puertas) antes de CALCULAR nada. Y, CALCULAR 
es fundamental.

UN GRAVE ERROR que esta 
cometiendo el BIM es que va 
de MAS a MENOS.

Algunas 
empresas 
han sacado 
SOFTWARE 
para tratar de 
arreglar este 
problema ¡¡¡Hay que pensar para que se quiere 

antes de diseñar un programa tan 
complejo!!!



  

Una vez que tenemos modelada la 
MAQUETA 3D INTELIGENTE del edificio 
completo con todos los elementos, 
tenemos que simplificarlo para conseguir 
una MAQUETA ANALITICA compuesta 
unicamente por caras y espacios.

https://www.youtube.com/watch?v=zPQQiAbi8tc


  

 ¡¡¡¡VAMOS de MAS a 
MENOS y deberíamos 
ir de MENOS a MAS!!!!



  

Por eso mi programa, hecho a base de 
trabajo del día a dia, hasta donde he 
llegado, es mejor que los comerciales. 
Porque se elabora resolviendo proyectos 
concretos. No esta pensado para vender.
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